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6.3 Informacni a komunikacéni technologie I1. Stupen
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6.3.1 Charakteristika pfedmeétu Informatika- ICT

Vyuka v pfedmétu Informatika se zaméfuje na rozvoj informatického mysleni a porozumeéni principtim digitalnich technologii.

Na druhém stupni zaci poznavaji, jak digitalni technologie funguji, osvojuji si dovednosti, které mohou pouzit v soukromém ale i pracovnim ¢i vefejném zivote.
Ziskavaji dovednosti pfi praci s kancelaiskymi programy sady Office. Vyhledavaji vhodna data, snazi se vyhledat vhodné algoritmy a postupy pro feseni uloh,
uéi se data zpracovat, ukladat a nasledné pouzivat. K tomu vyuzivaji tvofeni, experimenty, diskutuji o problému i feSeni s ostatnimi. Zaci se také zabyvaji oblasti
designu, moznosti novych uprav a feseni, uplatnénim vlastnich navrha. U¢i se kriticky pfistupovat k informacim, ovéfovat si jejich spravnost. Seznamuji se
s novymi technologiemi a jejich vyuzitim v bézném zivoté. Nedilnou soucasti vyuky je ochrana sebe, svych dat, okoli a zatizeni a také ptedchazeni rizikovym
formam chovéni.

Organizaéni vymezeni pfredmétu

Vyuka bude probihat ve t¥id¢, v uc¢ebné PC.
Vychovné a vzdélavaci strategie:

Vychovné a vzdélavaci postupy v tomto predmétu smétuji k utvareni klicovych kompetenci:

Kompetence k uceni

- u¢ime zaky pouzivat znaky, symboly, terminy, postupy a navody

- u¢ime zaky vyuzivat ziskané dovednosti v jinych vzdélavacich oblastech

- u¢ime zaky vyuzivat digitalni technologie kreativné a uplatnit je v praktickém Zivoté
- u¢ime zaky uzivat vhodné digitalni technologie pro zlepsi procesu piipravy a uceni

Kompetence k FeSeni problému

- zaddvame zaktim ukoly a u¢ime je aplikovat vhodné zptisoby a vzorce fesSeni
- u¢ime zéky pracovat s daty — tfidit je, vyhodnocovat, dale pouzivat
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- u¢ime zaky rozpoznavat pravdivé informace, ovéfrovat si pravdivost a relevantnost
- u¢ime zaky samostatn¢ se rozhodovat, uvédomovat si zodpoveédnost za sva rozhodnuti

Kompetence komunikativni

- u¢ime zaky vyuzivat digitalni technologie jako prostfedek ke komunikaci a dorozumivani
- podporujeme zaky v samostatném mluveném i pisemném projevu

- u¢ime zaky pravidlim komunikace v digitalnim sveté

- vytvatime ptilezitost pro vzajemnou komunikaci k danému ukolu, feseni problému

- seznamime zaky s moznostmi komunikovat se svym okolim, §kolou, ufady

Kompetence socialni a personalni

- zadavame zakim diferencované ukoly, aby Zaci zazili Gspech a vyuzili své individualni schopnosti
- u¢ime zaky, jak vyuzivat digitalni technologie a respektovat pfitom své okoli
- u¢ime zaky vyuzivat zkusenosti a schopnosti jinych ke svému prospéchu

Kompetence obéanské

- spole¢né se Zaky vytvarime kritéria chovani, spoluprace a kritéria hodnoceni
- vedeme zéky k zodpovédnosti za sva rozhodnuti
- seznamujeme zaky s principy, na nichz spocivaji zdkony a normy ve vztahu k digitdlnim technologiim

Kompetence pracovni
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- zatazujeme do vyuky co nejvice rozmanitych ¢innosti

- spolecné se zaky vyhleddvame nové postupy, strategie

- zadavame ukoly, pfi nichz se zaci uci planovat a organizovat svou ¢innost

- sledujeme individualni zajem zakl o oblast digitalnich technologii, a moznost vyuziti pro dalsi vzdélavani
- pozadujeme dodrzovani dohodnutych pravidel pii praci s digitalnimi technologiemi

Kompetence digitalni

- seznamujeme Zaky s oblasti digitalnich technologii formou her, vyukovych programd, aplikaci
- vyuzivame jiz ziskané dovednosti a znalosti

- seznamujeme zaky s moznostmi negativniho dopadu na télesné i dusevni zdravi

- seznamujeme zaky s novymi digitdlnimi technologiemi a jejich dopadem na spolecnost

- u¢ime zaky vyuzivat digitalni technologie jako pomocnika v béZzném zivoté
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Predmeét: INFORMATIKA- 6. rocnik
Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo Poznamky
PT, MP
Data, informace, modelovani Data, informace MdV

- ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

- formuluje konkrétni otazky a pomoci
nastroju internetového vyhledévace na né
vyhledé odpovédi

- vyuziva vystizna klicova slova, podle
vysledku vyhledévani zptesiiuje dotaz

- posuzuje vérohodnost informaéniho
zdroje, ovétuje informace ve vice
informacnich zdrojich

- ziska z dat informace, interpretuje
data z oblasti, se kterymi ma
zkuSenosti

- ziskavani,
vyhledéavani a
ukladani dat obecné
a v pocitaci
- proces
komunikace,
kompletnost dat,
Casté chyby pii
interpretaci dat

- navrhuje a porovnava rizné
zpusoby kodovani dat s cilem jejich
uloZeni a pfenosu

- je seznamen se zpusoby kodovani a
dekddovani jednoduchy texti a obrazkt

- koduje podle zadanych pokynil

- v8§ima si zmény pii kodovani

- pfenasi a uklada kédovana a dekodovana
data

- zakdduje a dekoduje jednoduchy
text a obrazek

Koédovani a
prenos dat

- rlizné moznosti
kodovani Cisel,
znakd, barev,
obrazku, zvuku a
jejich vlastnosti,

- standardizované
kédy, bit, bajt,
nasobné jednoty,
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jednoduché Sifry a

jejich limity
Algoritmizace Algoritmizace
- po ptecteni jednotlivych krokil - dekompozice

algoritmu nebo programu vysveétli
cely postup, ur¢i problém, ktery

- preéte jednotlivé kroky, které se vztahuji
k praktické ¢innosti
- v§ima si podobnosti nebo rozdilnosti v

- po ptecteni jednotlivych krokt
algoritmu vztahujiciho se
k praktické ¢innosti, kterou

ulohy, problému,
- tvorba, zapis a

je danym algoritmem feSen y o g Fizptisobeni
] y g krokovani opakovang¢ tesil, uvede priklad glgorr)itmu

- popiSe algoritmus takové Cinnosti

- provede zapis algoritmu
- rozd€li problém na jednotlive - rozdéli praktickou ¢innost (problém) do - rozdéli problém na jednotlivé Kontrola

fesitelné ¢asti a navrhne a popise
kroky k jejich feseni

jednotlivych casti

- popiSe podle navodu kroky k feseni
- v§ima si chyb

- navrhne Gpravu algoritmu

fesitelné ¢asti a popise podle
navodu kroky k jejich feSeni

- ovéfeni algoritmu
naptiklad zménou
vstupt, kontrolou
vystupd,
opakovanym
spusténim,

- nalezeni chyby

- uprava algoritmu

Informacni systémy

- vysvétli ucel informacnich
systémt, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi,
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani 1 uzivani
informacnich systému

- pozna a pojmenuje informacni systémy
- popise ucel informacnich systému

- vi, kdo je to uzivatel a jakd ma prava a
povinnosti

- vysvétli ucel informacnich systému

- popise ucel informacnich systémd,
které pouziva

Informacni
systémy -
informacni systém
ve Skole

- uzivatelé

- ¢innosti, prava

- struktura dat,
ochrana dat a
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uzivateld,

- ucel
informacnich
systémd a jejich
role ve spolecnosti

Digitalni technologie

- popise, jak funguje pocita¢ po
strance hardwaru 1 operac¢niho
systému, diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve sveété

- zna pojmy hardware a software
- rozliSuje funkce pocitace

- rozliSuje funkce pocitace po
strance hardware 1 operacniho
systému

Hardware a
software

- pojmy hardware a
software

- soucasti pocitace
a principy jejich
spole¢ného
fungovani

- uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos

- vytvoii soubor

- vytvoii dokument Word

- uklada data ve vhodném formatu

- pracuje s daty ve znamych formatech

- uklada a spravuje sva data ve
vhodném systému

- vybira nejvhodnéjsi zpisob
pfipojeni digitalnich zatizeni do
pocitacové site, uvede piiklady
siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

- vi, co je webova stranka, vyhledavac

- propoji digitalni zatizeni podle pokynil nebo
navodu

- popise mozna rizika nékterych propojeni

- pracuje v online prostiedi, propoji
podle navodu digitalni zafizeni a na
ptikladech popiSe mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

Pocitacové sité

- vyznam a sluzby
pocita¢ovych siti
- webova stranka,
vyhledavac
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- dokaze usmérnit svoji ¢innosti
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat, popiSe
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

- vi 0 moznostech zneuziti dat jinou osobou
- uklada data do soubort a zalohuje je
- vytvori bezpecné heslo

- dokaZe usmérnit svoji ¢innosti
tak, aby minimalizoval riziko ztraty
¢i zneuziti dat

Bezpecnost

- aktualizace,
antivir - bezpe¢na
prace s hesly

- zalohovani dat

- digitalni stopa

osv

MdV — kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni — identifikovani zadkladnich orientacnich prvkl v textu

OSV - seberegulace a sebeorganizace — cvic¢eni sebekontroly, sebeovladani — regulace vlastniho jednani i prozivani
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Predmét: INFORMATIKA- 7. roCnik
Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo Poznamky
PT, MP
Data, informace, modelovani Data, informace MdV
- formuluje konkrétni otdzky a pomoci - ziskavani, J¢

- ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

nastroju internetového vyhledévace na né
vyhledé odpovédi

- vyuziva vystizna klicova slova, podle
vysledku vyhledévani zptesiiuje dotaz

- posuzuje vérohodnost informacniho
zdroje

- Cerpa za svych zkusenosti

- ziska z dat informace, interpretuje
data z oblasti, se kterymi ma
zkuSenosti

vyhledéavani a
ukladani dat obecné
a v pocitaci

- proces
komunikace,
kompletnost dat,
Casté chyby pii
interpretaci dat

- navrhuje a porovnava ruzné
zpusoby kodovani dat s cilem jejich
ulozeni a pfenosu

- je seznamen se zpusoby kodovani a
dekodovani jednoduchy textl a obrazkt

- kdduje podle zadanych pokynil

- v§ima si zmény pii kodovani

- pfenasi a uklada kédovana a dekddovana
data

- zakoduje a dekoduje jednoduchy
text a obrazek

Kodovani a
prenos dat

- riizné moznosti
kodovanti Cisel,
znakd, barev,
obrazkd, zvuki a
jejich vlastnosti,

- standardizované
kédy, bit, bajt,
nasobné jednoty,
jednoduché Sifry a
jejich limity
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- vymezi problém a uci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni, situaci modeluje pomoci
grafil, pfipadné obdobnych schémat,
porovna sviij navrzeny model

s jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodné;jsi, svou
volbu zdvodni

- chape stanovena kritéria

- popisSe problém

- zvoli si informace k feSenti

- zvoli vhodné grafické znazornéni popisu
problému

- utvofi jednoduchou myslenkovou mapu

- popise problém podle nastavenych
kritérii a na zakladé vlastni
zkuSenosti urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho fesSent,

k popisu problému pouziva grafické
zndzornéni

Modelovani

- schéma

- my$lenkova mapa
- vyvojovy diagram

Algoritmizace

- po ptecteni jednotlivych krokii
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup, ur¢i problém, ktery

- precte jednotlivé kroky, které se vztahuji
Kk praktické ¢innosti
- v§ima si podobnosti nebo rozdilnosti v

- po ptecteni jednotlivych krokt
algoritmu vztahujiciho se
k praktické ¢innosti, kterou

Algoritmizace

- dekompozice
ulohy, problému,
- tvorba, zapis a

je danym algoritmem feSen krokovani . o pFizptisobeni
iy . opakovang¢ fesil, uvede priklad .
- popiSe algoritmus L . algoritmu
. . takové Cinnosti

- provede zapis algoritmu
- rozd¢li problém na jednotlivé - rozd¢€li problém do jednotlivych ¢asti - rozdéli problém na jednotlive Kontrola
feSitelné ¢asti a navrhne a popiSe | - popiSe podle navodu kroky k feseni fesitelné ¢asti a popiSe podle - nalezeni chyby
kroky K jejich feseni - v§ima si chyb navodu kroky k jejich feSeni (napriklad

- navrhne Gpravu algoritmu krokovanim)

- uprava algoritmu

Informacni systémy

- vysvétli ucel informacnich
systémt, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi,
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani 1 uzivani
informacnich systému

- pozna a pojmenuje informacni systémy
- popiSe Ucel informacnich systému

- vi, kdo je to uzivatel a jaka ma prava a
povinnosti

- vysvétli u€el informacnich systému

- popise ucel informacnich systémt,
které pouziva

Informacni
systémy

- struktura dat,
ochrana dat a
uzivatelu,

- ucel informacnich

10
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systémd a jejich
role ve spolecnosti

- vymezi problém a urci, jak pii
jeho feseni vyuzije evidenci dat,
na zakladé doporuc¢eného i
vlastniho névrhu sestavi tabulku
pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

- zna postup pro sestaveni tabulky ve Wordu
- zvoli data do tabulky
- vytvofti tabulku podle ptedlohy nebo zadéani

- na zakladé doporuceného navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat

Navrh a tvorba
evidence dat

- formulace
pozadavki
- struktura tabulky

- typy dat
- prace se zaznamy

- pravidla a
omezeni

- kontrola
spravnosti - uprava
pozadavkd, tabulky

Digitalni technologie

- popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru 1 operaniho
systému, diskutuje o fungovani
digitalnich technologii ur€ujicich
trendy ve svété

- zna pojmy hardware a software
- rozliSuje funkce pocitace

- rozlisuje funkce pocitace po
strance hardware i operacniho
systému

Hardware a
software

- pojmy hardware a
software

- soucasti pocitace
a principy jejich
spole¢ného
fungovéani

11
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- uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i penos

- vytvoii soubor

- vytvoii dokument Word

- uklada data ve vhodném formatu

- pracuje s daty ve znamych formatech

- uklada a spravuje sva data ve
vhodném systému

- formaty souborti

- komprese, sprava
souboru,

- instalace aplikaci
- fungovani novych
technologii kolem
zaka

- vybira nejvhodnéjsi zpisob
pfipojeni digitalnich zatizeni do
pocitacové site, uvede piiklady
siti a popiSe jejich

- propoji digitalni zatizeni
- popiSe mozna rizika
- vyhleda webovou stranku podle pozadavku

- pracuje v online prostiedi, propoji
podle ndvodu digitalni zatizeni a na
ptikladech popise mozna rizika,
které s takovym propojenim

Pocitacové sité

- vyznam a sluzby
pocitacovych siti
- webova stranka

charakteristické znaky souviseji - vyhledavac

- poradi si s typickymi zavadami | - fesi vzniklé problémy — kontrola propojent, - rozpozna typické zavady a Reseni

a chybovymi stavy pocitace restart, odinstalovani chybové stavy pocitacti a obrati se | technickych
- pozada o pomoc dospé€lou osobu s zadosti o pomoc na dospélou problému

- vi kam se obratit o pomoc — IT servis,
spravce sité

osobu

- postup pii feseni
problémi

s digitalnim
zafizenim —
nepropojeni,

12
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program bez
odezvy, Spatné

- zalohovani dat
- digitalni stopa
- zalohovani dat

nastaveni
- dokaze usmérnit svoji ¢innosti - chova se podle zasad a etiky prace na poéita¢i | - dokaze usmérnit svoji ¢innosti Bezpeénost osv
tak, aby minimalizoval riziko a uzivani digitalnich technologii tak, aby minimalizoval riziko ztraty | - aktualizace
ztraty ¢i zneuziti dat, popiSe - znd rizika zneuZiti dat ¢i zneuziti dat - antivir
fungovani a diskutuje omezeni - svych odpovédnym chovani zamezuje - utoky, cile a
zabezpeCovacich feseni zneuziti svych dat i dat ostatnich uzivateld metody

MdV — kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni — identifikovani zadkladnich orientacnich prvkl v textu

OSV — seberegulace a sebeorganizace — cviceni sebekontroly, sebeovladani — regulace vlastniho jednani i prozivani

13
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Predmét: INFORMATIKA- 8. roCnik
Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo Poznamky
PT, MP
Data, informace, modelovani Data, informace
L1 . . . - formuluje konkrétni otazky o . _ | - proces
- ziska z dat informace, interpretuje (s o . - ziska z dat informace, interpretuje :
. . - pomoci nastroju internetového , L komunikace
data, odhaluje chyby v cizich . < , T data z oblasti, se kterymi ma
. ) vyhledavace na né€ vyhleda odpovédi . . - kompletnost dat
interpretacich dat NNV zkuSenosti ‘s o
- vyuziva vystizna klicova slova, podle - Casté chyby pii
vysledku vyhledavani zptesiuje dotaz interpretaci dat
- posuzuje vérohodnost informaéniho
zdroje, ovétuje informace ve vice
informacnich zdrojich a kontroluje, zda
tyto zdroje tytéZ informace navzajem
nepiebraly
- navrhuje a porovnava rizné - vi, co je bit a bajt - zakdduje a dekoduje jednoduchy | Kédovani a
zpusoby kodovani dat s cilem jejich | - pozna jednoduché Sifry text a obrazek pienos dat
uloZeni a pfenosu - navrhne kdédovani informace - standardizované
- uklada data kody
- bit, bajt
- jednoduché Sifry a
jejich limity
- vymezi problém a udi, jaké - rozumi stanovenym kritériim - popise problém podle nastavenych | Modelovani oSV

informace bude potfebovat k jeho
feSeni, situaci modeluje pomoci

- popiSe problém podle kritérii
- navrhne feSeni, vyhleda potfebné

kritérii a na zaklad¢ vlastni
zkusenosti urci, jaké informace

- mySlenkova mapa
- vyvojovy diagram

14
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grafli, ptipadné obdobnych schémat,
porovna sviij navrzeny model

s jinymi modely k feseni stejného
problému a vybere vhodngjsi, svou
volbu zdGvodni

informace

- graficky znazorni feSeni

- vytvoti jednoduchou myslenkovou mapu
a graf

bude potiebovat k jeho feseni,
k popisu problému pouziva grafické
znazornéni

- zhodnoti, zda jsou v modelu - rozumi navodu - stanovi podle navodu, zda jsou Modelovani

vSechna data potiebna k feseni - podle navodu stanovi, zda ma k dispozici | v popisu problému viechny - zékladni grafové

problému, vyhleda chybu v modelu a | informace k feSeni problému informace potiebné k jeho feseni ulohy

opravi ji - kompletuje data Data, informace
- opravi jednoduchy problém sam nebo s - kompletnost dat
dopomoci

Algoritmizace Algoritmizace

- po precteni jednotlivych krokii | - pfecte kroky algoritmu - dekompozice

algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup, urci problém, ktery

- spoji algoritmus s praktickou ¢innosti
- uvede priklad dalsi takové ¢innosti

- po ptecteni jednotlivych krokt
algoritmu vztahujiciho se
k praktické ¢innosti, kterou

ulohy, problému
- tvorba, zapis a

je danym algoritmem feSen oo o Fizptisobeni
J Y £ opakované tesil, uvede piiklad PP

L o ) algoritmu

takové ¢innosti
- rozdé€li problém na jednotlivé - pojmenuje problém - rozdéli problém na jednotlivé Algoritmizace
fesitelné Casti a navrhne a popise | - rozdé€li problém na feSitelné ¢asti fesitelne Casti a popise podle - tvorba, zapis a
kroky k jejich feseni - popise kroky k feseni navodu kroky k jejich feSeni pizplisobeni
algoritmu
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- vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a
svij vybér zdiivodni, upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro
feSeni problému

- pojmenuje problém

- navrhne algoritmus feSeni

- navrhne i dal$i zptisoby — algoritmy
feSeni

- OVefi si spravnost algoritmu

- navrhne rtizné algoritmy pro
feseni problému, s kterym se
opakovang¢ setkal

Kontrola

- ovéfeni algoritmu,
(naptiklad zménou
vstupt, kontrolou
vystupd,
opakovanym
spusténim)

- uprava algoritmu

Informacni systémy

- vysvétli ucel informacnich
systémd, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi,
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani 1 uzivani
informacnich systému

- zna informacni systémy

- popiSe ucel informacnich systému

- vi, jak ochréni data a soukromi

- uplatiiuje etické normy a pravidla pii pohybu
na socidlnich sitich

- popise ucel informacnich systémd,
které pouziva

Informaéni
systémy

- ochrana dat a
uzivateli

- ucel informacnich
systémd a jejich
role ve spolecnosti

- nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na poloZenou otazku,
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

- orientuje se ve vétSich souborech dat

- fadi data podle navodu, kritérii

- vybira data podle zadani

- vycte z usporadani dat odpoveéd na otazku

- nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce

Hromadné
zpracovani dat

- velké soubory dat
- fazeni, filtrovani,
vizualizace dat

- odhad zavislosti

- vymezi problém a ur¢i, jak pti
jeho feseni vyuzije evidenci dat,
na zéklad€ doporuceného i

vlastniho névrhu sestavi tabulku

- pozna tabulku
- vytvofi tabulku podle zadani
- umisti data do tabulky

- na zakladé doporuceného navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat

Navrh a tvorba
evidence dat
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pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

- voli vhodna data podle zadani
- v§ima si zavislosti mezi daty

- formulace
pozadavka

- struktura tabulky
- typy dat

- kontrola
spravnosti - uprava
pozadavkd, tabulky
¢i pravidel

Digitalni technologie

- popiSe, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i opera¢niho
systému, diskutuje o fungovani
digitalnich technologii ur€ujicich
trendy ve svété

- vi 0 operac¢nich systémech

- vybira a instaluje aplikace

- v§ima si novych technologii, vyhledava o
nich informace

- rozliSuje funkce pocitace po
strance hardware i opera¢niho
systému

Hardware a
software

- operacni systémy
— funkce, typy,
typické vyuziti,

- instalace aplikaci
- fungovani novych
technologii kolem
zéka

Mdv

- uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i pienos

- pracuje s daty — vyhledavani, ukladani,
upravovani

- pracuje s daty v systému Office — Word,
Power-point

- uklada a spravuje sva data ve
vhodném systému

Pocitacové sité

- klient, server, IP
adresa

- web — webova
stranka
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- vybira nejvhodnéjsi zpisob
piipojeni digitalnich zatizeni do
pocitacové site, uvede priklady
siti a popise jejich
charakteristické znaky

- propoji jednotliva digitalni zatizeni
- ovefi si spravnost propojeni, nastaveni
- vytesi jednoduchy technicky problém

- pracuje v online prostiedi, propoji
podle navodu digitalni zafizeni a na
ptikladech popiSe mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

ReSeni
technickych
problému

- postup pii feseni
problémi

s digitalnim
zatizenim —
nepropojent,
program bez
odezvy, Spatné
nastaveni

- poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

- rozpozna zavady a chybové stavy pocitace
- zvladne odstranit zndmé chyby ovétenym

postupem

- k pozada o pomoc, obrati se na odbornika

- vi o pocitacovych utocich

- sleduje zabezpeceni pocitace

- zalohuje data

- rozpozna typické zavady a
chybové stavy pocitact a obrati se
s zadosti o pomoc na dospélou
osobu

Bezpecnost

- atoky —cile a
metody utocnikil

- zabezpeceni
digitalnich zatizeni
a dat — spravce
hesel, archivace a
zalohovani dat

MdV

- dokaZe usmérnit svoji ¢innosti
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuziti dat, popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

- respektuje etiku a zakony pii praci s daty
- uvédomuje si riziko spojené se ztratou dat

- uvédomuje si riziko spojené se zneuzitim dat
- vi co je sluzba cookies
- uvédomuje si trvalost dat na socialnich sitich

- dokaze usmeérnit svoji ¢innosti
tak, aby minimalizoval riziko ztraty
¢i zneuziti dat

Digitalni identita

- digitalni stopa —
sledovani polohy
zatizeni, zdznamy o

ptihlasovani a
pohybu po
internetu, - cookies,
sdileni a trvalost
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(nesmazatelnost)
dat

OSV —feSeni problémi a rozhodovacich dovednosti — dovednosti pro feseni problémil a rozhodovani z hlediska riznych typil problémil

MdV — tvorba medidlniho sdéleni - technologické moznosti a jejich omezeni

MdV — kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni — identifikovani zakladnich orienta¢nich prvkl v textu
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Predmét: INFORMATIKA- 9. roCnik
Ocekavané vystupy z RVP Ocekavané vystupy ze SVP Minimalni vystupy U¢ivo gOTZIII\iI;lky
Data, informace, modelovani Data, informace (ONAY
;1 . . . - proces J¢
- iskd z dat .1nforrnace, i t,erpretuje - precte data a ziska z nich potiebné komunikace
data, odhaluje chyby v cizich . s ) ) ) _ kompletnost dat
interpretacich dat InfOfrIl’aC’e“ o . ziska z dat }nformac’e, 1'nte¥pretuje ) P 2
- vyuziva jiz znamé oblasti s daty data z oblasti, se kterymi ma - Caste chyby pfi
- interpretuje data ze znamych oblasti zkuSenosti interpretaci dat
- uvédomuje si chyby pii interpretaci dat
- navrhuje a porovnava riizné - zakdduje jednoduchy text a obrazek - zakoduje a dekoduje jednoduchy | Kodovani a
zpusoby kodovani dat s cilem jejich | - dekoduje jednoducha text a obrazek text a obrazek pienos dat
uloZeni a pfenosu - pouziva znamé Sifry - standardizované
kody
- jednoduché sifry a
jejich limity
- vymezi problém a udi, jaké - rozumi nastavenym kritériim - popise problém podle nastavenych | Modelovani M

informace bude potfebovat k jeho
feSeni, situaci modeluje pomoci
grafli, ptipadné obdobnych schémat,
porovna sviij navrzeny model

s jinymi modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zdivodni

- podle kritérii popiS problém

- urci, jaké bude potiebovat informace pfti
feSeni

- vyuziva grafické zndzornéni pii feSeni
nebo popisu problému

- pouziva myslenkovou mapu

kritérii a na zakladé vlastni
zkuSenosti urci, jaké informace
bude potfebovat k jeho feseni,

k popisu problému pouziva grafické
znazornéni

- mySlenkova mapa
- vyvojovy diagram

- zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potiebna k feseni

- pojmenuje problém

- zhodnoti, zda jsou v popisu problému
vSechna data k feSeni

- doplni potiebné informace

- stanovi podle navodu, zda jsou
Vv popisu problému vsechny
informace potiebné k jeho feseni
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problému, vyhledd chybu v modelu a
opravi ji

Algoritmizace

- po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup, ur¢i problém, ktery
je danym algoritmem feSen

- precte ulohy, rozpozna a ptecte kroky
algoritmu
- uvede priklad podobné ¢innosti

- po ptecteni jednotlivych kroku
algoritmu vztahujiciho se

k praktické ¢innosti, kterou
opakovang¢ tesil, uvede priklad
takové Cinnosti

Algoritmizace
- dekompozice
ulohy, problému

- rozd¢li problém na jednotlivé
resitelné ¢asti a navrhne a popise
kroky K jejich feseni

- pojmenuje problém
- rozdéli problém na fesitelné casti
- popiSe kroky k feSeni

- rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné Casti a popise podle
navodu kroky k jejich feSeni

Algoritmizace
- zapis a
prizptisobeni
algoritmu

- vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a
svij vybér zdiivodni, upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feSeni problému

- pojmenuje problém

- navrhne algoritmus feSeni

- navrhne i dalsi zpisoby — algoritmy
feSeni

- ov€fi si spravnost algoritmu

- navrhne rtizné algoritmy pro
feSeni problému, s kterym se
opakovan¢ setkal

- tvorba, zapis a
prizpisobeni
algoritmu

- V blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na
jeho mozné dtsledky a svou
odpovédnost za né, program
vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby, pouziva opakovani,
vétveni programu, promeénné

- vytvoii program piibéhu, hry

- vytvoii program pro robota

- chova se zodpovedné pii tvorbé
programu

- uvédomuje si mozna rizika ve vztahu

k dal$im uzivatelim

- uvédomuje si vliv dlouhodobého uzivani
digitalnich technologii na zdravi

Tvorba digitalniho
obsahu

- tvorba programi
(napriklad ptibéhy,
hry, simulace,
roboti)

- autorstvi a licence
programu

MdV
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- etika
programatora

- oveti spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

- nenecha se odradit vzniklou chybou
- snazi se o upravu algoritmu nebo
programu vyhledanim novych feSeni

Kontrola
- nalezeni chyby
- uprava algoritmu

a programu
Informacni systémy Informacni
- vysvétli ucel informacnich systémy

systémd, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi,
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému

- zna informacni systémy
- popise roli informacnich systému ve
spole¢nosti

- popise ucel informacnich systémd,
které pouziva

- ochrana dat a
uzivatel

- ucel informacnich
systémd a jejich
role ve spolecnosti

- nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédet na polozenou otazku,
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

- orientuje se ve vétSich souborech dat

- fadi data podle navodu, kritérii

- vybira data podle zadani

- vy¢te z usporadani dat odpovéd’ na otazku

- nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce

Hromadné
zpracovani dat

- velké soubory dat
- fazeni, filtrovani,
vizualizace dat,

- odhad zavislosti
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- vymezi problém a ur¢i, jak pii
jeho feseni vyuzije evidenci dat,
na zékladé doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi tabulku
pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

- rozumi zadani, pozadavkiim

- vytvoti tabulku podle navrhu

- vytvofti tabulku pro rtizné typy dat — slovo,
¢islo

- na zakladé doporuceného navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat

Navrh a tvorba
evidence dat

- formulace
pozadavki
- struktura tabulky

- typy dat

- sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji funk¢nost,
ptipadné navrhne jeji upravu

- upravi tabulku podle potieby — radky,
sloupce, bunky, barvy
vyuziva soubory Office

Navrh a tvorba
evidence dat

- kontrola
spravnosti - uprava
pozadavkd, tabulky
¢i pravidel

Digitalni technologie

- popiSe, jak funguje pocitac po
strance hardwaru 1 operaniho
systému, diskutuje o fungovani
digitalnich technologii ur€ujicich
trendy ve svété

- rozliSuje hardware a software
- diskutuje o novych digitalnich technologiich

- rozlisuje funkce pocitace po
strance hardware i opera¢niho
systému

Hardware a
software

- instalace aplikaci,
fungovani novych
technologii kolem
zaka

Mdv

- uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i pienos

- pracuje s daty — vyhledavani, ukladani,
upravovani

- pracuje s daty v systému Office — Word,
Power-point

- uklada a spravuje sva data ve
vhodném systému

Pocitacové sité

- klient, server, IP
adresa, web —
webova stranka,
prohlizec
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- vybira nejvhodnéjsi zpisob
piipojeni digitalnich zatizeni do
pocitacové site, uvede priklady
siti a popise jejich
charakteristické znaky

- propoji jednotliva digitalni zatizeni
- ovefi si spravnost propojeni, nastaveni
- vytesi jednoduchy technicky problém

- pracuje v online prostiedi, propoji
podle navodu digitalni zafizeni a na
ptikladech popiSe mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

ReSeni
technickych
problému

- postup pii feseni
problémi

s digitalnim
zatizenim —
nepropojent,
program bez
odezvy, Spatné
nastaveni

- poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

- rozpozna zavady a chybové stavy pocitace
- zvladne odstranit zndmé chyby ovétenym

postupem

- k pozada o pomoc, obrati se na odbornika

- vi o pocitacovych utocich

- sleduje zabezpeceni pocitace

- zalohuje data

- rozpozna typické zavady a
chybové stavy pocitact a obrati se
s zadosti o pomoc na dospélou
osobu

Bezpecnost

- atoky —cile a
metody utoCnikil

- zabezpeceni
digitalnich zatizeni
a dat — spravce
hesel, archivace a
zalohovani dat

- dokaZe usmérnit svoji ¢innosti
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuziti dat, popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

- respektuje autorska prava a zdkony pii praci
s daty

- bezpecné pouziva hesla

- vi co je spam

- vi jak reagovat na neobvyklou zpravu

- vi co je sluzba cookies

- uvédomuje si trvalost dat na socialnich sitich

- dokaze usmeérnit svoji ¢innosti
tak, aby minimalizoval riziko ztraty
¢i zneuziti dat

Digitalni identita

- digitalni stopa —
sledovani polohy
zatizeni, zdznamy o

ptihlasovani a
pohybu po
internetu, - cookies,
sdileni a trvalost
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(nesmazatelnost)
dat

OSV — kooperace a kompetice — rozvoj individualnich a socialnich dovednosti pro etické zvladani situaci
MdV - fungovani a vliv médii ve spolecnosti — vliv médii na kulturu (role filmu a televize)

MdV - tvorba medialniho sdé€leni - technologické moznosti a jejich omezeni
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